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31. ProvAa OBIETIVA

Tecnico pE RECREACAO E LAzer I

VOCE RECEBEU SUA FOLHA DE RESPOSTAS E ESTE CADERNO
CONTENDO 50 QUESTOES OBJETIVAS.

CONFIRA SEU NOME E NUMERO DE INSCRIGAO IMPRESSOS NA CAPA
DESTE CADERNO.

LEIA CUIDADOSAMENTE AS QUESTOES E ESCOLHA A RESPOSTA QUE
VOCE CONSIDERA CORRETA.

RESPONDA A TODAS AS QUESTOES.

MARQUE, NA FOLHA INTERMEDIARIA DE RESPOSTAS, LOCALIZADA
NO VERSO DESTA PAGINA, A LETRA CORRESPONDENTE A ALTER-
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TINTA AZUL OU PRETA, TODAS AS RESPOSTAS ANOTADAS NA FOLHA
INTERMEDIARIA DE RESPOSTAS.

A DURACAO DA PROVA E DE 3 HORAS.

A SAIDA DO CANDIDATO DA SALA SERA PERMITIDA APOS TRANS-
CORRIDA A METADE DO TEMPO DE DURAGAO DA PROVA.

Ao SAIR, VOCE ENTREGARA AO FISCAL A FOLHA DE RESPOSTAS
E ESTE CADERNO, PODENDO DESTACAR ESTA CAPA PARA FUTURA
CONFERENCIA COM O GABARITO A SER DIVULGADO.

AGUARDE A ORDEM DO FISCAL PARA ABRIR ESTE CADERNO DE QUESTOES.

FUNDAGAO

A

vunesp o
16.05.2010

tarde



Prefeitra de

SOROCABA

FoLHA INTERMEDIARIA DE RESPOSTAS

RESPOSTA

QuEsT RO

RESPOSTA

QuEST RO

26

01

27

02
03
04
05

28

29
30

31

06
07
08
09
10

32

33

34
35

36

1
12
13
14
15

37

38

39

40

41

16
17
18
19
20

42

43

44

45

46

21

47

22
23

48
49

24
25

50

PMS00905/31-TécnicoRecreagdoLazer-I-tarde



LINGUA PORTUGUESA

Leia o texto para responder as questdes de numeros 01 a 06.

Tecnologia a servi¢o da inclusdo produtiva

O embate politico em torno da economia do conhecimento
¢, sem duvida, fundamental. Em particular, interessa discutir o
potencial de inclusdo produtiva do “andar de baixo” da economia,
aproveitando o barateamento radical e mesmo a gratuidade dos
processos de conectividade entre os agentes economicos.

Diferentemente de outros recursos, o conhecimento € um bem
cujo estoque ndo diminui quando o utilizamos, pelo contrario,
multiplica-se. Por isso, os entraves para a inclusdo produtiva, em
sua maioria, ndo se referem a questdes fisicas, como a disponibi-
lidade de maquinas, uma vez que o processo depende de insumos
de baixo custo, densos em tecnologias simples e em organizagio.

Iniciativas pontuais estdo se multiplicando no Brasil, com o
acesso generalizado a conexdes de internet de banda larga para
facilitar o contato entre os agentes econdmicos; parcerias entre
comunidades e universidades com o objetivo de eliminar os
intermediarios no acesso a tecnologia; bancos comunitarios de
crédito e outras solugdes para escapar do cartel da intermediagdo
financeira; redes de pontos de cultura para possibilitar o acesso
direto entre produtores e consumidores de conteudo etc. Os
exemplos sdo intimeros e a variedade, também. E um dos desafios
mais promissores: inverter o sinal politico das novas tecnologias,
transformando elitizagdo em inclusdo. Isso porque, de modo geral,
o que atrapalha o desenvolvimento do pequeno empreendimento
ndo ¢ o tamanho, mas o isolamento que trava sua iniciativa e o
torna dependente dos grandes intermedidrios (bancos, questdes
comerciais, juridicas, burocraticas).

As experiéncias tém alguns denominadores comuns: aprovei-
tam as tecnologias que facilitam a conex&o entre pessoas, empresas
e organizacdes, buscam retirar os intermedidrios dos processos
econdmicos e, com isso, resgatam para si o valor agregado que
era apropriado pelos diversos atravessadores. Sdo os primeiros
passos, mas o potencial ¢ imenso.

(Ladislau Dowbor. Le monde diplomatique Brasil, out.2008. Adaptado)

01. De acordo com o texto, € correto afirmar que

(A) embora sejam de baixo custo, as tecnologias exigem, para
sua correta utilizagdo, um alto grau de conhecimento e
especializacdo.

(B) agdes de inclusdo produtiva se espalharam pelo Brasil,
alterando profundamente as rela¢cdes comerciais no pais.

(C) a falta de acesso a computadores € o principal entrave
para a inclusdo produtiva de pequenos e médios empreen-
dimentos.

(D) asnovas teconologias abrem possibilidades para a inclu-
sdo produtiva dos mais pobres.

(E) o barateamento da tecnologia, por enquanto, beneficia
apenas grandes agentes economicos.

02. De acordo com o texto, as principais dificuldades dos peque-
nos empreendimentos sdo

(A) a elitizagdo dos recursos e a baixa escala de aproveita-
mento.

(B) o isolamento e a dependéncia de intermedidrios.

(C) a baixa produtividade ¢ a falta de conex@o com outros
empreendimentos.

(D) a dependéncia de agentes econdmicos externos e a falta
de apoio local.

(E) afaltade iniciativa propria e o pagamento dos atravessa-
dores.

03. Em—... inverter o sinal politico das novas tecnologias, trans-
formando elitizagdo em inclusdo. — (3.° paragrafo) os termos
elitizag¢do e inclusdo, no contexto, podem ser substituidos,
sem prejuizo de sentido, respectivamente, por

(A) incorporagio e restri¢ao.

(B) poder e democratizagao.

(C) generalizagdo e particularizago.
(D) dispersdo e concentragao.

(E) privilégio e direito.

04

Assinale a alternativa em que o trecho — ... 0 conhecimento é
um bem cujo estoque ndo diminui quando o utilizamos,... —
(2.° paragrafo) foi reescrito de acordo com a norma culta e
nio sofreu alteracdo em seu sentido original.

(A) ... o estoque de conhecimento ndo diminui quando o
utilizamos...

(B) ... oestoque de um bem ndo diminui quando o utilizamos
com conhecimento...

(C) ... o conhecimento ¢ um bem para o qual o estoque néo
diminui quando o utilizamos...

(D) ... o conhecimento ndo diminui o estoque de bens quando
o utilizamos...

(E) ... oconhecimento ¢ um bem onde o estoque ndo diminui
quando o utilizamos...

05. Em — Por isso, os entraves para a inclusdo produtiva, em
sua maioria, ndo se referem a questdes fisicas, como a dis-
ponibilidade de maquinas, uma vez que o processo depende
de insumos de baixo custo, densos em tecnologias simples
e em organizagdo. — (2.° paragrafo) as expressdes por isso e
uma vez que podem ser substituidas, respectivamente e sem
comprometimento de sentido, por

(A) portanto e enquanto.
(B) porque e entdo.

(C) assim e pois.

(D) desde que e logo.

(E) apesar disso e ja que.
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06.

07.

Assinale a alternativa que apresenta expressdo de sentido
figurado.

(A) O embate politico em torno da economia do conheci-
mento ¢, sem davida, fundamental.

(B) Iniciativas pontuais estdo se multiplicando no Brasil...
(C) Os exemplos sdo inimeros, ¢ a variedade, também.

(D) ... 0 que atrapalha o desenvolvimento do pequeno em-
preendimento néo é o tamanho...

(E) S&o os primeiros passos, mas o potencial é imenso.

Considere as frases:

1. A comunidade descobriu sobre novas formas de viabilizar
seus projetos.

II. Os atravessadores impdem vdrias barreiras ao processo
de inclusdo digital.

II1. Vale lembrar, principalmente, do ganho de autonomia
representado pelas novas tecnologias.

Aregéncia verbal estd de acordo com a norma culta apenas em
A) L

(B) 1L

(©) 1L

(D) Iell

(E) Melll

Considere a charge para responder a questdo de numero 08.

08.

A MODE

criangas!
Agora tfemos

computador!
S

(http://www.ciadaescola.com.br/zoom/imgs/230/image009.jpg)

o y

Na charge, a presenca do computador como agente de mo-
dernizagdo da educagdo publica é

(A) ridicularizada pelo estado geral de penuria do ambiente.

(B) apresentada como um primeiro passo para a superagio
da pobreza retratada.

(C) destacada como um modo de atualizar o conhecimento
dos profissionais da educag@o.

(D) inutilizada pelo despreparo da professora em relag@o as
novas tecnologias.

(E) inviabilizada pela caréncia dos alunos.
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09. Assinale a alternativa em que a concordéncia verbal esta
correta, de acordo com a norma culta.

(A) Embora tenham havido dificuldades de varios tipos, a
inclusdo digital comeca a se expandir.

(B) Ha poucos dias, concluiu-se os preparativos para a ins-
talagdo de redes sem fio na comunidade.

(C) Ja existe por todo territorio nacional empreendimentos
de inclusdo produtiva bem sucedidos.

(D) Recentemente, assiste-se a experiéncias inovadoras e
extremamente promissoras.

(E) Algumas iniciativas estdo em atividade fazem muitos anos.

Considere a charge para responder a questdo de nimero 10.

PROCURANDO EMPREGOS NA VIDA MODERNA™

HMMM...

"Odeio trabalhar",
"Eu trabalho de ressaca",
"Como cera do ouvido",

E

Seu curriculo é muito
bom, Sr. Pereiral
Agora vamos dar sé
uma olhadinha
no seu orkut!

E um procedimento
padrdo aqui na empresa.
Deixe-me ver suas

Vamos ver seus scraps...

(http://www.flavoli.blogger.com.br/charge_orkut.jpg)

10. A charge alerta para

(A) o fato de as empresas preferirem profissionais que uti-
lizam tecnologias de informagdo para divulgar dados
pessoais.

(B) adificuldade de conseguir emprego devido as exigéncias
cada vez maiores e mais especificas de qualificagdo
profissional.

(C) o risco a privacidade decorrente do acesso a diferentes
informagdes pessoais facilitado pelas novas tecnologias.

(D) a desvalorizagdo crescente do curriculo em favor do
conhecimento pratico, visto como essencial diante das
rapidas transformagdes tecnologicas.

(E) a necessidade de manter bons relacionamentos sociais
na internet como forma de descobrir as melhores opor-
tunidades de trabalho.



11.

12.

CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

Muitas informag¢des tém sido veiculadas nos meios de
comunicacdo indicando o aumento no numero de pessoas que
optam por atividades de lazer devido ao fato de ter havido
aumento no indice de desenvolvimento humano (IDH). Essas
informagdes indicam um crescente investimento no setor de
entretenimento por parte da iniciativa privada associada a
industria do lazer no Brasil. Refletindo sobre essa questio,
os estudiosos do lazer apontam para a necessidade de uma
visdo que compreenda que

(A) tais dados ajudam a verificar o reconhecimento mundial
de um quadro de inclusgo social no mundo urbanizado.
(B) o Brasil esta situado entre os paises mais desenvolvidos,
ou seja, um pais com maior eficiéncia em transformar
sua renda em desenvolvimento humano.
(C) este crescimento é dependente do fato de o entreteni-
mento estar em alta no mundo todo e da estabilizagio
da economia brasileira com um valor de saldrio minimo
equivalente aos paises do Mercosul.
(D) os investimentos publicos destinados a participagdo
brasileira nos eventos esportivos mundiais é um fato
positivo que tem contribuido para esse fendmeno.
(E) sdo necessarios projetos respaldados em principios de
solidariedade e justiga sociais nos quais o bindmio Lazer/
Qualidade de vida indiquem compromisso com a néo
exclusdo.

Considerar o aspecto educativo do lazer significa entender
suas possibilidades de desenvolvimento pessoal e social,
observando suas relagcdes com as politicas publicas de educa-
c¢do, saude, promocdo social etc. Nesse sentido, ele € visto
como instrumento de mobiliza¢do e participagdo cultural, o
que requer:

1. integrar esfor¢os de grupos populares atuando a partir das
suas manifestagdes culturais, considerando os niveis de
participacdo, e procurando superar esses niveis;

II. atuar de forma conjunta com grupos e organizagdes liga-
dos ao setor cultural.

Sobre os itens, pode-se concluir que

(A) as duas afirmagdes sdo verdadeiras, e a segunda comple-

menta a primeira.

(B) a primeira afirmag@o é verdadeira, e a segunda ¢ falsa.
(C) as duas afirmagdes sdo falsas.
(D) as duas afirmagdes sdo verdadeiras, e a segunda néo

complementa a primeira.

(E) a primeira afirmac@o ¢ falsa, e a segunda ¢ verdadeira.

13.

14.

De certo modo, a civilizagdo sempre sera um jogo governado
por regras, e a verdadeira civilizag@o sempre exigira o espirito
esportivo, a capacidade de fair play. Dessa forma, o termo fair
play esta relacionado com a verdadeira civilizagdo, porque a
civilizagdo implica a

(A) descoberta de si proprio, a capacidade de decidir suas
proprias tendéncias pelo fim ultimo da humanidade,
compreendendo que se esta condicionado aos limites
determinados socialmente.

(B) superagdo da limitacdo e o descobrimento de si proprio,
a capacidade de ndo limitar suas proprias tendéncias pelo
fim ultimo da humanidade, compreendendo que néo se
esta encerrado dentro de certos limites arbitrariamente

definidos.
©

limitag&o e o dominio de si proprio, a capacidade de néo
tomar suas proprias tendéncias pelo fim ultimo da huma-
nidade, compreendendo que se estd encerrado dentro de

certos limites livremente aceitos.

(D) consciéncia ¢ o dominio de si proprio, a capacidade de
ndo tomar suas proprias decisdes pelo fim ultimo da
humanidade, compreendendo que se esta destinado aos

limites livremente aceitos.

(E) limitagdo e a superacdo de si proprio, a capacidade de
ndo tomar suas préprias atitudes pelo fim ultimo da
humanidade, compreendendo que se esta determinado

aos limites socialmente aceitos.

Sao caracteristicas fundamentais do jogo os fatos de ser

(A) livre, mas de ndo ser ele proprio liberdade; ser vida
corrente e vida real; ser desinteressado; distinguir-se da
vida comum tanto pelo lugar quanto pela duragdo que
ocupa; ser fixado vagarosamente como fenémeno cultu-
ral; criar ordem e ser ordem; ser formador de grupos so-

ciais que suportam suas diferencgas por meio de disfarces.

(B) livre, de ser ele proprio liberdade; ndo ser vida corrente
nem vida real; ser desinteressado; distinguir-se da vida
comum tanto pelo lugar quanto pela duragido que ocupa;
ser fixado imediatamente como fenomeno cultural; criar
ordem e ser ordem; ser formador de grupos sociais que

sublinham suas diferencas por meio de disfarces.

(C) livre, de ser manifestaco de liberdade; ndo ser vida corrente
nem vida real; ser interessado; distinguir-se da vida profissio-
nal tanto pelo lugar quanto pela duragéo que ocupa; ser fixado
imediatamente como fendmeno cultural; criar desordem e
ser desordem; ser formador de grupos sociais que sublinham

suas diferencas por meio de disfarces.

(D) delimitado, de ser ele proprio limitado; néo ser vida corren-
te, mas vida real; ser desinteressado; distinguir-se da vida
comum tanto pela duracdo quanto pela intensidade que
ocupa; ser fixado vagarosamente como fendmeno cultural;
criar desordem, mas ser ordem; ser formador de grupos

sociais que disfar¢am suas diferengas por meio de fantasias.

(E) livre, de ser ele proprio liberdade; ndo ser vida corrente
nem ser virtual; ser interessado; distinguir-se da vida
real tanto pelo lugar quanto pela duragdo que ocupa;
ser fixado imediatamente como produto cultural; criar
ordem e ser ordem; ser formador de grupos sociais que

sublinham suas diferencas por meio de fantasias.

PMS00905/31-TécnicoRecreagaoLazer-I-tarde



15. O jogo, entendido como atividade ludica e expressdo da

consciéncia humana, necessita ter em sua arquitetura

(A) visdo, objetivo, espago, contexto, participagdo, constru-
¢o, estratégias, resultados, celebrag@o e praticidade.

(B) visdo, subjetividade, regras, contexto, participagdo, comu-
nicagdo, estrutura, resultados, organizagdo ¢ ludicidade.

(C) visdo, objetivo, regras, contexto, participagdo, comuni-
cacdo, estratégias, resultados, celebragdo e ludicidade.

(D) visdo, ilusdo, regras, contexto, participa¢do, condugéo,
estratégias, resultados, comemorac@o e ludicidade.

(E) visdo, objetivo, regras, estrutura, participagdo, comuni-
cacdo, diretivas, vitoriosos, celebragdo e sensibilidade.

16. Saber balancear o nivel de competi¢io e cooperagdo no jogo
e no esporte ¢ importante, pois
I. competic@o e cooperacdo sdo processos sociais e valores
humanos presentes no Jogo, no Esporte ¢ na Vida. Porém,
ndo representam nem definem ou substituem a natureza
do Jogo, do Esporte e da Vida;

II. somente o melhor conhecimento desse processo pode
oferecer condigdes para dosar competigdo e cooperagdo,

nos diferentes contextos nos quais se manifestam.

Sobre o exposto, pode-se concluir que
(A) a primeira afirmag@o é verdadeira, e a segunda ¢ falsa.

(B) as duas afirmagdes sdo verdadeiras, e a segunda justifica
a primeira.

(C) as duas afirmagdes sdo falsas.

(D) as duas afirmagdes s@o verdadeiras, e a segunda ndo
justifica a primeira.

(E) a primeira afirmag@o ¢ falsa, e a segunda verdadeira.

17. Observe a situagdo da tirinha.

TA BEM, AQUL
ESTAO CINCO
CENTAVOS. O
QUE EU LEVO?

HEY!
Ow owt

M.

VIDA
5¢

(http://oladoescurodosol.wordpress.com/tag/tiras)

Pode-se deduzir que o jogo contribui para a autoafirmagio
e na formacdo

(A) do carater. A competicdo torna-se mais agucada, o tato
mais sutil e o espirito mais metodico e engenhoso. Cada
jogo reforga determinada capacidade fisica e intelectual.

(B) do comércio. A visdo torna-se mais agugada, o tato mais
sutil e o espirito mais metddico e engenhoso. Cada jogo
refor¢a determinada capacidade fisica e intelectual.

(C) do género. A visdo torna-se mais agucada, o tato mais
sutil e o espirito mais metodico e engenhoso. Cada jogo
reforga determinada capacidade fisica e intelectual.

(D) do carater. A visdo torna-se mais agucada, o tato mais
sutil e o espirito mais metddico e engenhoso. Todo jogo
reforca a capacidade fisica e intelectual.

(E) do carater. A visdo torna-se mais agucada, o tato mais
sutil e o espirito mais metddico e engenhoso. Cada jogo
reforca determinada capacidade fisica e intelectual.
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18. O quadro seguir estabelece uma comparagdo entre jogos
cooperativos e jogos competitivos (adaptado de Brotto).

PERCEPCAO/ACAO COOPERACAO COMPETICAO
Visdo de Jogo Inclusao Exclusdo
Objetivo/Agéo Ganbhar...juntos/Jogar com | Ganhar...do outro/

Jogar contra
Resultado Sucesso compartilhado Vitéria a custa dos
outros
Consequéncia Vontade de continuar jo- | Acabar logo com
gando 0 jogo
Motivagdo/ Amor/Alegria, Medo/Inseguranga,
Sentimento comunhio... raiva...

Com base no exposto, pode-se afirmar que aprendendo a jogar
dentro do estilo cooperativo

(A) desfazemos a ilusdo de sermos separados e isolados uns
dos outros e percebemos quanto ¢ bom e importante
sermos nds mesmos e respeitarmos a singularidade.

(B) despertamos a ilusdo de sermos separados e isolados uns
pelos outros e percebemos quanto € necessario e importante
sermos nds mesmos e respeitarmos a individualidade.

(C) desvelamos a ilusdo de sermos separados e isolados uns
dos outros e percebemos quanto ¢ emergente e importante
sermos nds mesmos e respeitarmos a coletividade.

(D) desprezamos a iluséo de sermos separados e isolados uns
dos outros e percebemos quanto é peculiar e importante
sermos nds mesmos e respeitarmos a singularidade.

(E) desvirtuamos a ilusio de sermos separados e isolados uns
contra outros e percebemos quanto ¢ conveniente € impor-
tante sermos nds mesmos e respeitarmos a coletividade.

19. O planejamento de projetos traz a necessidade de os técnicos
terem uma extrema sensibilidade para atuar com a comunida-
de, ndo havendo espaco para desconfiangas e duvidas sobre
a verdadeira inteng@o e objetivos da agdo. Sendo assim, os
pontos-chave de um trabalho bem sucedido sédo

(A) confianga mutua, clareza nos objetivos e disponibilidade
de se fazer um instrumento na constru¢do de um sonho
coletivo.

(B) confianga dos técnicos, clareza nos objetivos e disponi-
bilidade de se fazer um instrumento para a comunidade.

(C) confianga da comunidade, clareza das técnicas e disponi-
bilidade de se fazer um instrumento para a comunidade.

(D) confianga mutua, clareza das técnicas e disponibilidade
de se fazer um instrumento na construgdo de um sonho
coletivo.

(E) confianga da comunidade, clareza nos objetivos e dispo-
nibilidade de se fazer um instrumento para a comunidade.



20.

21.

A administrag@o do espaco urbano implica um conhecimento
detalhado da organizag?o espacial da cidade e de suas possi-
bilidades, fato estabelecido pelas “categorias” cheio e vazio.
Observando os contrastes urbanos, ¢ possivel observar uma
tendéncia para o “cheio”, ou seja, para o construido, edificado
e lotado. No sentido de bem administrar o espago, surgiu o
termo “pocket parks” que tem o objetivo de tentar

(A) acelerar o processo de degradag@o das areas livres, con-
sequentemente da intensa atividade urbana, apresentando
aos pedestres novos locais de refiigio ao congestiona-
mento, a poluicdo e ao ruido das avenidas.

(B) reverter o processo de degradagdo das areas ocupadas,
consequentemente da intensa atividade urbana, apresen-
tando aos pedestres locais de refiigio ao congestionamen-

to, a poluigéo e ao ruido das avenidas.

(C) manter o processo de degradac@o das areas ocupadas,
consequentemente da intensa atividade urbana, apresen-
tando aos pedestres novos locais de refugio ao conges-

tionamento, a poluicdo e ao ruido das avenidas.

(D) reverter o processo de degradagéo das areas livres, con-
sequentemente da intensa atividade urbana, apresentando
aos pedestres locais de refiigio ao congestionamento, a

poluigdo e ao ruido das avenidas.

(E) manter o processo de degradag@o das dreas livres, conse-
quentemente da intensa atividade urbana, apresentado aos
pedestres novos locais de refigio ao congestionamento,

a poluigdo e ao ruido das avenidas.

E fundamental quando se atua com o lazer levar em conta a
necessidade do conhecimento da situagdo. Pode-se distinguir
nesse processo de intervengdo trés fases interligadas, as quais
deverdo contar com acompanhamento técnico em todas elas,
variando apenas na intensidade da a¢do. Assinale a alternativa
que apresenta, respectivamente, as fases e as agdes do técnico.

(A) Deflagragdo — planejamento, organizacdo e execugao,
buscando estimular e coordenar as iniciativas; Conti-
nuidade — avaliagdo direta, visando a autonomia e reci-
clagem; Avaliag¢do dos resultados — plantdes e contatos,
buscando o levantamento de resultados e sua efetivagdo.

(B) Deflagragdo — avaliagdo, organizagdo e execugdo, bus-
cando estimular e coordenar as iniciativas; Avaliagdo dos
resultados — acompanhamento direto, visando a autono-
mia e reciclagem; Continuidade — plantdes e contatos,
buscando o levantamento de resultados e sua efetivagéo.

(C) Deflagragdo — planejamento, organizacao e execugao, bus-
cando estimular e coordenar as iniciativas; Continuidade —
plantdes e contatos, buscando o levantamento de resultados
e sua efetivag@o; Avaliacdo dos resultados — acompanha-
mento direto, visando a autonomia e reciclagem.

(D) Deflagracdo — avaliagdo, organizagdo e execucdo, bus-
cando estimular e coordenar as iniciativas; Avaliacdo dos
resultados — acompanhamento e contatos, buscando o
levantamento de resultados e sua efetivagéo; Continuidade

—planejamento direto, visando a autonomia e reciclagem.

(E) Deflagragdo —planejamento, organizacgo e execugao, bus-
cando estimular e coordenar as iniciativas; Avaliacdo dos
resultados — plantdes e contatos, buscando o levantamento
de resultados e sua efetivagio; Continuidade — acompanha-

mento direto, visando a autonomia e reciclagem.

22.

23.

O profissional recreacionista pode exercer em diferentes
situagdes o papel de Animador, Supervisor ou Técnico em
Recreagdo. Especificamente, a atuagdo como técnico em
recreacdo requer

(A) auxilio no planejamento de atividades ludicas; opera-
cionalizagdo das atividades ludicas; lideranga para que
todos participem das atividades ludicas; coordenag@o das
atividades e promocdo da integracdo dos grupos.

(B) alegria, simpatia, acessibilidade e adequagdo na comu-

nicacdo; habilidade para mediar questdes; espirito de

lideranga, capacidade de avaliar a equipe e as atividades
desenvolvidas.

(C) capacidade de analisar a sociedade criticamente com rela-

¢d0 as necessidades de lazer e recreag@o do ser humano;

dominio de pensamento cientifico quanto aos aspectos
filoséficos, socioldgicos, antropoldgicos e psicologicos
dos grupos humanos.

(D) responsabilizagdo pela integridade fisica do grupo; zelo

pelo material antes, durante e depois da atividade; respon-

sabilizagdo por todos os participantes desde o inicio até

o término da atividade ludica.

(E) orientacdo e supervisdo da equipe; media¢do de questdes

entre os diversos grupos; substituicdo de qualquer um

dos profissionais; aquisi¢éo, reparagdo e substituigdo de
materiais e equipamentos recreativos.

A administragdo publica necessita considerar seus limites
quando idealiza projetos envolvendo lazer e cultura; isso
requer incentivar e participar de discussdes ¢ agdes que
envolvam a questdo junto aos orgdos de classe e outros
setores da sociedade civil. Para isso, faz-se necessaria uma
politica de lazer que

(A) amplie sua politica de atividades, atendendo a questdes
relativas a convénios com institui¢des da sociedade civil,
contratos de equipes especializadas e divulgagdo por
meio de uma politica de marketing.

(B) amplie sua politica de atividades, atendendo a questdes

relativas a formagdo e a reciclagem de quadros para atua-

¢do, aos espacos e equipamentos e a critérios de ordenacao
de tempo.

(C) restrinja sua politica de atividades, atendendo a questdes

relativas & formacgdo e a reciclagem de quadros adminis-

trativos, equipamentos e ordenagdo de espagos.

(D) restrinja sua politica as atividades, pois ndo é necessario

atender a questdes relativas a formagao e reciclagem de

quadros para atuagdio, aos espagos e equipamentos € a

critérios de ordenagdo de tempo.

(E) amplie sua politica de atividades, atendendo a questdes

relativas a formagdo e reciclagem de quadros adminis-

trativos, equipamentos e ordenag@o de tempo.

PMS00905/31-TécnicoRecreagaoLazer-I-tarde



24.

25.

Visando a definigdo de prioridades para fixagdo de projetos, a
partir da analise de situagdo, a literatura afirma que ¢ neces-
sario responder a algumas questdes. Assinale a alternativa
que apresenta tais questdes.

(A) Ha equipamentos gerais e subutilizados? Como os
equipamentos estdo distribuidos? Ha possibilidade de
adaptag@o de conservagdo de equipamentos ndo especi-
ficos? Existe uma estrutura de animag@o incapacitada e
ndo atuante?

(B) Ha equipamentos especificos e super-utilizados? Como

os equipamentos estdo dispostos? Ha possibilidade de

adaptac@o de utilizagdo de equipamentos gerais? Existe
uma estrutura de administracdo capacitada e atuante?

(C) Ha equipamentos especificos e subutilizados? Como os

equipamentos estdo distribuidos? Ha possibilidade de

adapta¢ao de utilizagdo de equipamentos néo especificos?

Existe uma estrutura de animagéo capacitada e atuante?

(D) Ha equipamentos especificos bem utilizados? Como os

equipamentos estdo armazenados? Ha possibilidade de

adaptagdo de utilizagdo de equipamentos especificos?

Existe uma estrutura de administra¢do capacitada e

atuante?

(E) Ha equipamentos gerais sendo utilizados? Como os

equipamentos estdo conservados? Ha possibilidade de

adaptac@o de utilizagdo de equipamentos néo especificos?

Existe uma equipe de animacéo capacitada e atuante?

A autoestima e o desenvolvimento de habilidades interpes-
soais positivas estdo relacionadas com os jogos cooperativos
porque sua pratica € um exercicio de

(A) negagdo de valores e atitudes sociais, favorecendo o
desenvolvimento da sociedade humana como um sistema
integrado.

(B) contestacdo de valores e atitudes sociais, favorecendo o

desenvolvimento da autocritica e contribuindo para uma

sociedade humana mais justa.

(C) confirmacéo de valores e atitudes gerais, favorecendo o

desenvolvimento da visdo complexa sobre a sociedade

humana.

(D) extrapolagdo de valores e atitudes essenciais, favorecen-

do o desenvolvimento da sociedade humana como um

sistema estratificado.

(E) potencializacdo de valores e atitudes essenciais, favore-
cendo o desenvolvimento da sociedade humana como
um todo integrado.
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26.

27.

Entender a vivéncia do ladico como valorizagdo da cultura da
crianga é considerar, inclusive, a cultura das camadas popula-
res da populag@o ndo instrumentalizada, o que caracteriza uma
questdo de cidadania, de participagdo cultural de forma néo
conformista, mas critica e criativa de sujeitos historicamente
situados. Portanto, uma “pedagogia da animacdo” estaria
ligada a criacdo de &nimo, & provocagdo de estimulos e a
cobranca da esperanca.

De acordo com essa afirmagdo, pode-se dizer que a “pedago-
gia da animac¢@o” estaria caracterizada a preparagdo

(A) nio para uma sociedade dominada pela explorag@o do
trabalho, mas a educagio para o movimento do presente,
considerado como ndo imutavel.

(B) ndo para uma sociedade dominada pela exploragdo do

trabalho, mas a educag@o para o movimento do futuro,

considerado como ndo imutavel.

(C) parauma sociedade dominada pela exploragéo do traba-

lho e educagdo para o movimento do presente, conside-

rado como imutavel.

(D) parauma sociedade dominada pela exploragéo do traba-

lho e a educagdo para o movimento do futuro, conside-

rado como ndo imutavel.

(E) nao para uma sociedade dominada pela explorag@o do

trabalho, mas a educa¢do do movimento do passado,

considerado imutavel.

Reconhecer que o lazer estd para além do descanso e do
divertimento, compreendendo o desenvolvimento pessoal
e social como o terceiro componente da triade ¢ reconhecer
seu duplo aspecto educativo, ou seja, o lazer como objeto e
instrumento. Considerando isso, pode-se afirmar que as agdes
educativas devem reconhecer que
I. as possibilidades para o desenvolvimento social e pes-
soal por meio das oportunidades de contato face a face,
do agug¢amento da sensibilidade, ¢ de variada gama de
informag¢des devem ser realizadas com prazer;

II. os entraves verificados nos planos cultural ¢ social
chamam a atengdo para que se leve em conta que para o
exercicio critico e criativo do lazer é necessario, embora
ndo suficiente, que se tenha informag&o especifica esti-
mulando a valorizac¢@o dessa esfera de atuagdo humana.

Sobre o exposto, pode-se concluir que
(A) aprimeira afirmagdo € verdadeira, e a segunda ¢ falsa.

(B) as duas afirmagdes sdo verdadeiras, e a segunda ndo
justifica a primeira.

(C) as duas afirmagdes sdo falsas.

(D) as duas afirmagdes sdo verdadeiras, ¢ a segunda justifica
a primeira.

(E) aprimeira afirmagéo € falsa, e a segunda € verdadeira.



28.

29.

Quando uma pessoa concretiza sua vontade de se dedicar a
uma atividade voltada para o ludico estd em uma situacdo de
lazer, ou seja, esta tendo sua recreagdo. Porém, é necessario
distinguir o conceito de recreagdo do conceito de atividade
recreativa que significa a atividade que a pessoa pratica e por
meio da qual consegue atingir sua recreagdo. Nesse sentido,
destaca-se a recreacdo por suas cinco caracteristicas basicas:

(A) encarada como meio para um fim; escolhida de forma
livre e praticada de forma espontanea; levar o praticante
a estado psicologico positivo; propiciar o exercicio da
inclusdo; escolhida de acordo com os interesses particu-
lares dos participantes.

(B) encarada como fim em si mesma; escolhida de forma
direcionada e praticada de forma espontanea; deixar o
praticante em estado psicologico reflexivo; propiciar o
exercicio da criatividade; escolhida de acordo com os
interesses comuns dos participantes.

(C) encarada como fim em si mesma; escolhida de forma
livre e praticada de forma espontédnea; levar o pratican-
te a estado psicoldgico positivo; propiciar o exercicio
da criatividade; escolhida de acordo com os interesses
comuns dos participantes.

(D) encarada como meio para um fim; escolhida de forma
aleatdria e praticada de forma espontanea; deixar o
praticante em estado psicologico positivo; propiciar
o exercicio da cidadania; escolhida de acordo com os
interesses particulares dos participantes.

(E) encarada como fim em si mesma; escolhida de forma
livre e praticada de forma néo aleatoria; levar o praticante
a estado psicoldgico reflexivo; propiciar o exercicio da
cidadania; escolhida de acordo com os interesses comuns
dos participantes.

Compreender a recreagdo como um conjunto de atividades
que tém seu sentido no uso positivo e construtivo do tempo
livre, realizadas de forma prazerosa e saudavel, significa uma
compreensdo centralizada em

(A) espagos e meios, instalagdes, técnicas de trabalho, ins-
trumentos ou materiais.

(B) estruturas e meios, instala¢des, fundamentos, equipa-
mentos ou materiais.

(C) espagos e estruturas, equipamentos, técnicas de trabalho,
instrumentos ou materiais.

(D) equipamentos e meios, técnicas de trabalho, estrutura ou
materiais.

(E) espagos e equipamentos, fundamentos, instala¢des, estru-
tura e materiais.

30. A recreagdo realizada em local junto a natureza tem preo-

cupagdo com a preservagdo do meio ambiente e, para isso,
organizou 14 principios que visam diminuir o impacto do
homem sobre o meio. Séo eles:

(A) pesquisa e planejamento de roteiro; providéncias admi-
nistrativas; escolha da trilha e areas de alimento; defi-
ni¢do do local de acampamento; coleta seletiva de lixo;
utilizagdo de sistema de saneamento; cuidados com a
higiene pessoal; cuidados com louga e talheres; protegéo
das aguas; utilizagdo de madeira e fogo; habitos de fumo;
utilizacdo de meios de transporte; formacao de grupos;
envolvimento em drgéos de preservacdo da natureza.

(B) pesquisa e planejamento da atividade; providéncias
administrativas; escolha da trilha e areas de descanso;
defini¢do do local de acampamento; coleta de lixo; uti-
lizag@o de sistema de esgoto; cuidados com a seguranga
pessoal; utilizacdo de louga e talheres descartaveis;
prote¢do das aguas; utilizagdo de madeira e fogo; habitos
de fumo; utilizagdo de meios de transporte; formagéo
de grupos; envolvimento em 6rgdos de preservacdo da
natureza.

(C) pesquisa e planejamento da atividade; providéncias
administrativas; escolha da trilha e areas de descanso;
defini¢do do local de acampamento; coleta de lixo;
utiliza¢do de sistema de saneamento; cuidados com a
higiene pessoal; cuidados com louga e talheres; protegéo
das arvores e animais; utilizagdo de equipamentos para
fazer fogo; proibicdo do habito de fumo; utilizacdo de
meios de transporte; formagdo de grupos homogéneos;
envolvimento em drgéos de assisténcia a natureza.

(D) pesquisa e planejamento da atividade; providéncias
administrativas; escolha da trilha e areas de descanso;
defini¢do do local de acampamento; coleta de lixo;
utilizagdo de sistema de saneamento; cuidados com a
higiene pessoal; cuidados com louga e talheres; prote-
cdo das aguas; utilizagdo de madeira e fogo; habitos
de fumo; utiliza¢do de meios de transporte; formacéo
de grupos; envolvimento em orgéos de preservacéo da
natureza.

(E) pesquisa e planejamento da tarefa; providéncias adminis-
trativas; escolha da trilha e areas de descanso; definicdo
do local de alimentag?o; coleta de lixo; utilizagdo de
sistema de dgua e esgoto; cuidados com a higiene pes-
soal; cuidados com louga e talheres; protegdo de fauna
e flora; utilizagdo de madeira e fogo; habitos de fumo;
utilizagdo de meios de comunicagéo; formagdo de grupos
heterogéneos; envolvimento em orgdos de preservagio
da natureza.
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31.

32.

33.

Rodas e brincadeiras cantadas sio atividades em que os pro-
prios participantes cantam, sem a necessidade de acompanha-
mento de instrumentos musicais ou equipamentos eletrénicos.

1. Quando nenhuma atividade recreativa parece caber em deter-
minado momento, a musica ainda é de grande utilidade.

II. N&o existe ocasido especifica para o desenvolvimento de
uma brincadeira cantada. Ela pode ser utilizada a qualquer
momento em uma programagio recreativa.

Sobre o exposto, pode-se concluir que
(A) aprimeira afirmagfo ¢ verdadeira, e a segunda ¢ falsa.

B)

as duas afirmagdes sdo verdadeiras, e a segunda repete
a informagdo da primeira.

©
D)

as duas afirmagdes sdo falsas.

as duas afirmagdes sdo verdadeiras, e a segunda comple-
menta a primeira.

(E) a primeira afirmag@o é falsa, ¢ a segunda é verdadeira.

Relacione os tipo de rodas cantadas com suas caracteristicas
e indique, de cima para baixo, qual a sequéncia correta.

(1) Integracdo () Canto com defasagem
de tempo.

(2) Actmulo de () Palavras séo de pronuncia

movimentagio dificil.

(3) Reunido da turma () Gestos traduzem a letra
da cancdo.

(4) Canones () Gestos aumentam
complexidade.

(5) Didaticas () Exige coordenag@o
motora.

(6) Letras com gestos () Viabiliza reunido
do grupo.

(7) Omissdo de palavras () Participantes repetem
0S Versos.

(8) Coordenacdo de gestos () A cang@o ensina alguma
coisa.

(9) Coordenagdo de palavras ( ) Musica sugere agrupa-
mento.

(10) Repetigéo () Sons e gestos substituem

a palavra.
(A) 10,3,1,8,6,2,5,9,4,7.
B) 2,6,8,1,7,10,3,4,5,09.
(©€) 4,9,6,2,8,1,10,5,3,7.
(D) 9,4,6,10,1,7,2,3,8, 5.
(E) 3,6,2,9,8,5,10,7,4, 1.

A atividade recreativa Evolugdo ¢ organizada com base na
teoria da Evolugdo das Espécies, de modo que os participan-
tes reproduzam uma “ameba”, passando por “sapo”, depois

“coelho”, “macaco”, “homem” e “super-homem”. Tendo em

vista essa organizacdo, qual € a teoria usada na atividade?
(A) Mendelismo.

(B) Darwinismo.

(C) Lamarckismo.

(D) Taylorismo.

(E) Criacionismo.
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34.

3s.

As estratégias de marketing em lazer podem tornar-se interna-
cionalizadas e acabarem impondo determinados padrdes do que
é estar em atividade de lazer. Além disso, a necessidade de uma
divulgagdo rapida e fragmentada gera uma visdo superficial
sobre os elementos essenciais do lazer. Esse fato refor¢a uma
acdo de educacdo para o lazer com a fung@o de considerar

(A) as atividades de lazer como fundamentais para a partici-
pac¢do na sociedade, levando em conta o tipo de atividade
e como se realiza, formulando uma visao técnica do lazer.
(B) os contetdos especificos do lazer para o exercicio da
cidadania, levando em conta a visdo politica da partici-
pacdo, a criticidade e a agdo social.
(C) as atividades de lazer com o duplo sentido, processo
e produto, levando em conta a visdo social e cultural,
formulando uma cultura corporal.
(D) os conteudos do marketing e das diferentes culturas
para o exercicio da participacdo, levando em conta a
forma como a participagio nas atividades € processada,
formulando uma conduta critica.
(E) os contetdos culturais do lazer para o exercicio da
participagdo, levando em conta a forma pela qual essa
participagdo se processa, a criticidade e criatividade,
formulando uma politica cultural.

A pratica dos jogos eletronicos em Educagao Fisica faz parte
de uma discuss@o preocupada sobre o ensino ¢ o uso dessa
tecnologia na educago. Desse modo, desenvolver atividades
nessa area significa que

L. alguns jogos eletronicos representam os esportes, possuin-
do suas proprias regras de funcionamento e caracterizan-
do-se como uma possibilidade ludica de aprendizagem
sobre esse universo;

II. aproximar a dimensfo da cultura ludico-eletronica da

Educagio Fisica, ndo negando aos alunos a oportunidade
de construir uma pratica critica, contribui para estimular
a capacidade de as criangas perceberem a realidade.

Sobre o exposto, pode-se concluir que
(A) aprimeira afirmagdo € verdadeira, e a segunda ¢é falsa.

(B) asduas afirmacdes sdo verdadeiras, e a segunda contradiz
a primeira.

(C) as duas afirmagdes s@o verdadeiras, e a primeira ndo se
refere a segunda.

(D) a primeira afirmagéo ¢ falsa, e a segunda € verdadeira.

(E) asduas afirmagdes sdo verdadeiras, e a segunda comple-
menta a primeira.



36.

37.

38.

Os jogos eletronicos sdo vistos como violentos, antipedago-
gicos e viciantes, porém ja chegaram a casa dos 3 milhdes
de produtos comercializados no pais. Além disso, milhdes de
brasileiros possuem acesso a internet em domicilios e Lan
Houses. Dessa maneira, poderia ser entendido como

(A) brinquedo que se apropria das transformagdes do mundo,
permitindo a crianga ter acesso ao sistema de significados
e praticas produzidos pela cultura.

(B) brincadeira que gera descontrole no tempo da crianga,

impedindo-a de ter acesso ao sistema de significados e

praticas produzidos pela cultura.

(C) marketing que divulga as transforma¢des do mundo, per-

mitindo a crianga ter acesso ao sistema de comunicagio

dos produtos produzidos pela industria eletronica.

(D) atividade que estimulaacriangaa se apropriar das transfor-

magdes do mundo, negando ter interagdo com o sistema de

significados e praticas produzidos pela cultura.

(E) produto das transformagdes do mundo, viciando a crianga

ao acesso de um sistema de significados especifico de

uma cultura.

O abandono de nosso patrimonio histdrico, o desaparecimento
crescente de nossas manifestagdes folcloricas e tradigdes sdo
resultado do fascinio pelo “moderno”, que de modo equivo-
cado confunde-se com o progresso. Uma medida para evitar
tal desaparecimento € valorizar qual publico e qual agdo?

(A) O publico idoso necessita ter tempo e espago para trans-
mitir os habitos adquiridos na infancia, perpetuando as
tradigdes.

(B) O publico adulto necessita ter tempo e espaco para regis-

trar as brincadeiras de infancia, deixando um registro da

cultura popular.

(C) O publico infantil necessita ter tempo e espago para

produzir cultura, e ndo apenas consumir mercadorias da

industria cultural.

(D) O publico adolescente necessita ter contato com a produ-

c¢do cultural dos idosos para tomar contato com a tradigdo

da cultura popular.

(E) O publico dos centros de tradigdo folcldrica necessita

de tempo e espago para divulgar os produtos elaborados

pela cultura popular.

Considerando a organizagéo de contetidos desportivos a partir
de uma concepgdo pedagdgica do lazer, esta deve ser aplicada
com base na concepgdo de qual tendéncia pedagogica?

(A) Escola Liberal.

(B) Escola Conservadora.
(C) Escola Nova.

(D) Escola Progressista.

(E) Escola Tradicional.
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39.

40.

Quando a participagdo e integracdo do individuo portador
de necessidades especiais ¢ tratada sob o ponto de vista dos
programas de lazer, aparecem duas tendéncias de argumentos
para esclarecer a dificuldade de implantar programas nessa
area. Sdo elas:

L. O investimento na educagdo pelo e para o lazer busca
entender como e por que enfrentar os limites de toda
natureza — burocraticos, econdmicos, politicos, religiosos,
educacionais, étnicos, de alimenta¢do, meio ambiente,
moradia, seguranga publica, ¢ outros mais.

O contexto suprime, hierarquiza e marginaliza homens
e mulheres; criangas, jovens, adultos e idosos; negros ¢
indios, portadores de deficiéncias e tantos outros.

IL.

Sobre o exposto, pode-se concluir que
(A) aprimeira afirmagdo € verdadeira, e a segunda ¢ falsa.

(B) asduas afirmagdes sdo verdadeiras, e a segunda contradiz
a primeira.

(C) as duas afirmagdes sdo verdadeiras, ¢ a primeira ndo se
refere a segunda.

(D) a primeira afirmag@o ¢ falsa, e a segunda ¢ verdadeira.

(E) asduas afirmagdes sdo verdadeiras, e a segunda comple-
menta a primeira.

A discussdo sobre lazer e qualidade de vida ndo se refere
apenas aos trabalhadores das industrias, mas a todas as
pessoas que, de uma forma ou de outra, ocupam seu tempo
de trabalho produzindo, seja na industria, seja no comércio;
isso ocorre também com a crianga, na escola, ¢ com a dona
de casano lar. Esse fato torna necessario considerar a questdo
do tempo para o lazer. De modo geral, a questdo tempo vem
sendo considerada de maneira

(A) global e néo estanque, colocando juntos os periodos de
preparagdo, de produg@o e de gozo da vida. A aposenta-
doria torna-se 0 momento de usufruir, pois 0 momento
de produg@o ndo foi desvinculado da fruigdo.

(B) estanque e nao global, colocando separadamente os
periodos de preparagdo, de produgdo e de gozo da vida.
A aposentadoria transforma-se de sonho em pesadelo de
pessoas que ndo tém mais o papel produtivo e veem-se

sem fungdo.

(C) global e ndo estanque, colocando alternadamente os
periodos de preparag@o, de produgdo e de gozo da vida. A
aposentadoria transforma o sonho em realidade, quando
as pessoas ndo tém mais o papel produtivo ¢ veem-se

livres para usufruir.

(D) estanque e ndo global, colocando separadamente os
periodos de preparagéo, de produgio e de gozo da vida. A
aposentadoria transforma o sonho em realidade, quando
as pessoas ndo tém mais o papel produtivo e veem-se

livres para usufruir.

(E) global e ndo estanque, sobrepondo os periodos de prepa-
racdo, de produgdo e de gozo da vida. A aposentadoria
¢ mais um momento de transformagdo do sonho em

pesadelo, tanto quanto os demais periodos da vida.
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41. As atividades recreativas adaptam o formato do esportes tradi-

cionais (basquetebol, futsal, handebol e voleibol), adequando-os
a realidade das quadras, saldes ¢ espacos de meio porte.
Considerando os esportes citados, assinale a alternativa que
aponta as atividades que apresentam essa caracteristica.

(A) Chute na lata, Packman, Base 4, Cestinha.

(B) Cestinha, Floorball, Voleixiga e Handsabonete.

(C) Fuji-Fuji, Floorball, Base 4, Voleixiga.

(D) Garrafabol, Brain Storm, Olha a bola, Handsabonete.

(E) Voleixiga, Packman, Cestinha, Fuji-Fuji.

A opinido popular entende o esporte como constituinte do
momento maximo do elemento lidico em nossa civilizagéo.

Identifique se essa afirmacg@o esta correta ou incorreta e se o
argumento usado da conta de sustentar a opgao feita.

(A) Incorreta. A capacidade das técnicas modernas ndo impe-
diu que a organizacdo desportiva tivesse contribuido um
minimo que fosse para elevar o esporte ao nivel de uma
atividade culturalmente criadora; ele é sempre estéril,
pois nele o fator ludico sofre uma atrofia quase completa.

(B) Correta. A capacidade das técnicas modernas impediu que
a organizagao desportiva tivesse contribuido um minimo
que fosse para elevar o esporte ao nivel de uma atividade
culturalmente criadora; ele é sempre fértil, pois nele o
fator ludico sofre uma hipertrofia quase completa.

(C) Incorreta. A potencialidade das técnicas modernas favo-
receu que a organizagdo desportiva tivesse elevado o
esporte ao nivel de uma atividade culturalmente critica;
ele é sempre débil, pois nele o fator ludico sofre uma
diminui¢do quase completa.

(D) Correta. A capacidade das técnicas modernas potenciali-
zou que a organizacdo desportiva tivesse contribuido ao
maximo para elevar o esporte ao nivel de uma atividade
culturalmente sociabilizadora; isso € sempre trabalhado,
pois nele o fator ludico tem espago para se manifestar.

(E) Incorreta. A versatilidade das técnicas modernas néo
impediu que a organizagdo desportiva tivesse contribuido
um minimo que fosse para elevar o esporte ao nivel de
uma pratica culturalmente disseminada; ele ¢ sempre
presente, pois nele o fator ludico potencializa a partici-
pagdo quase completa.

O turismo, como outras atividades de lazer, pode ser uma
ocasido de consumo conformista ou de desenvolvimento
pessoal, social critico e criativo. Isso significa compreendé-
lo como uma atividade cultural que possui trés dimensdes.
Sdo elas:

(A) imaginagdo, informacdo e agdo.
(B) programagio, agdo e socializagdo.
(C) informag@o, programacao e acéo.
(D) imaginagdo, agdo e recordagdo.

(E) informag@o, acéio e contemplag@o.
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44. A organizagdo de projetos em lazer (programacao, selecdo

de contetidos etc.) nfo pode ser realizada com base nas
preferéncias pessoais dos profissionais, o que implica uma
formagdo profissional voltada para a

(A) valorizaco do potencial humano, as tendéncias do mer-
cado para o consumo de bens e produtos, a especializagdo
técnica e a instrumentalizagdo pratica das atividades
recreativas.

(B) restrigdo do potencial dos espagos publicos, a realidade
do mercado para o consumo de bens e servigos, a visdo
de trabalho imediato, a pesquisa e as politicas publicas.

(C) valorizagéo do potencial humano, a visdo critica sobre
as tendéncias do mercado para o consumo de produtos e
servigos, a visdo de trabalho especializada e emergente,
a instrumentalizagdo pratica e a pesquisa.

(D) restri¢do do potencial dos espagos urbanos, as tendén-
cias do mercado externo para a exploragdo do potencial
turistico, a visdo de trabalho imediato e emergente, a
instrumentalizagdo das praticas recreativas.

(E) valorizagdo do potencial dos espagos publicos, a visdo
critica sobre as tendéncias do mercado para o consumo de
bens e servigos, a visdo de trabalho imediato e emergente,
a pesquisa e as politicas publicas.

Considerando o modelo de desenvolvimento motor de
Gallahue (figura seguinte) e a necessidade de adaptacdo das
atividades ludicas de acordo com as diversas faixas etarias,
identifique quais sdo os tipos de atividades adequadas para a
fase motora especializada/estagio transitorio.

A AMPULHETA: q )

Controle Motor de Competéncia Motora

Modelo de Desenvolvimento
Motor durante o Ciclo
da Vida de Gallahue

riedade

FASE MOTORA
FUNDAMENTAL

FATORES

(A) Brincadeiras; pequenos jogos; atividades em equipe;
atividades de estratégias; raciocinio e de desafio.

(B) Menor interesse pelas brincadeiras; pequenos jogos;
grandes jogos simplificados; atividades de integragio
social e em equipes.

(C) Brincadeiras; alguns pequenos jogos; atividades em
equipes; desafios (com os outros e consigo mesmo);
atividades de muita movimentagao.

(D) Brincadeiras com ou sem regras; atividades de muita
movimentagio; representacao.

(E) Desvalorizagdo das brincadeiras; pequenos jogos em
pequena escala; grandes jogos em potencial.



46. A fase motora fundamental representa um periodo no qual

as criangas estdo ativamente envolvidas na exploragéo e na
experimentacdo da capacidade motora de seus corpos; ¢ um
periodo de descoberta. Identifique quais as caracteristicas das
atividades ludicas para essa faixa etaria.

(A) Egocentrismo; descoberta (tato, movimento, formas,
pesos, texturas etc.); coordenagdo motora (abrir, fechar,
empilhar, encaixar, puxar, empurrar etc.).

(B) Muita movimentag&o; boa discriminagao visual e auditiva;
ateng@o e memoria; aceitagdo de regras; convivio em grupo.

(C) Muita movimentagao; inicio da aceitagdo de regras e de sua
compreensdo; maior atengfio e concentragdo; interesse por
numeros, letras e palavras; o grupo comega a ter importancia.

(D) O grupo € cada vez mais importante; memoria plena-
mente desenvolvida; raciocinio concreto e aquisi¢do do
raciocinio abstrato.

(E) Separacao dos sexos; compreensdo da sexualidade; inicio
das diferengas de habilidades motoras entre os sexos;
isolamentos em pequenos grupos.

Em uma atividade proposta, ocorre uma lesdo com um dos parti-
cipantes. Considerando sua formagao profissional em Educagéo
Fisica, qual o procedimento mais adequado nesse caso?

(A) Prestar os primeiros socorros; transportar o aluno para
lugar seguro, se necessario; ajudar na manobra de socorro;
encaminha-lo para a reabilitagdo.

(B) Chamar a equipe de resgate; auxiliar no transporte, se
necessario; comunicar a dire¢do da institui¢do; entrar em
contato para saber sobre a reabilitacdo.

(C) Prestar os primeiros socorros; comunicar a dire¢do da
instituigdo; auxiliar na manobra de socorro, se necessario;
encaminhar o aluno para a reabilitagdo.

(D) Chamar a equipe de resgate; comunicar a dire¢@o da ins-
titui¢o; transportar o aluno para lugar seguro; incentivar
o aluno a reabilitagdo.

(E) Prestar os primeiros socorros; chamar a equipe de res-
gate para transportar o aluno, se necessario; ajudar no
transporte; incentiva-lo a reabilitagdo.

O codigo de ética indica que o profissional de Educacéo
Fisica est4 habilitado para coordenar, planejar, programar,
supervisionar, dinamizar, dirigir, organizar, orientar, ensinar,
conduzir, treinar, administrar, implantar, implementar, minis-
trar, analisar, avaliar e executar trabalhos, programas, planos
e projetos. O artigo 13 faz mengfo a atuagdo no campo do
lazer, indicando que o profissional de Educag¢@o Fisica

(A) implanta, segundo propdsitos educacionais, de saude e
de lazer.

(B) programa, segundo propositos educacionais, de saude e
de lazer.

(C) intervém, segundo propoésitos educacionais, de saude e
de lazer.

(D) administra, segundo propdsitos educacionais, de satde
e de lazer.

(E) executa, segundo propdsitos educacionais, de saude e de
lazer.

49. Em um primeiro contato com um grupo de pessoas, cabe ao

recreacionista promover a integragdo por meio de atividades
de sociabilizagdo. Para isso, a atividade que sera desenvolvida
deve cumprir algumas exigéncias. Sdo elas:

(A) as pessoas deverdo dizer umas para as outras quais sdo
suas caracteristicas; deverdo verificar se as caracteristicas
ditas correspondem ao que elas observaram, incluindo
detalhes; deverdo tocar umas as outras.

(B) asatividades deverdo ter regras claras para todos os parti-
cipantes; o trabalho devera ser feito em grupos escolhidos
por afinidade; deverdo trocar informag¢des umas com as
outras, de cunho profissional e pessoal.

(C) as pessoas deverdo ter momentos para olhar para as
outras, observando detalhes; deverdo falar os detalhes
observados para o outro, de forma divertida ou até mesmo
hilariante; apenas uma atividade € o suficiente para esse
momento.

(D) as pessoas deverdo ter momentos para olhar para as
outras, observando detalhes; deverdo falar umas com
as outras, trocando informagdes gerais e pessoais; as
pessoas deverdo tocar umas as outras, exprimindo um
maior contato fisico.

(E) as atividades deverdo ser divertidas ou até mesmo hila-
riantes; as pessoas deverdo trocar informagdes pessoais,
incluindo detalhes pitorescos; deverdo tocar umas as
outras, declarando por quais formas tém preferéncia.

O significado ético do ludico, na sociedade contemporanea,
implica negagdo da logica dominante,e ¢ este significado que
permeia a “pedagogia da animagéo”, a qual defende que o
ludico deve

(A) estimular a persisténcia, ao mesmo tempo que denuncia
a realidade, desenvolvendo a capacidade de imaginar.

(B) defender a ilusdo, a0 mesmo tempo que anuncia a dura
realidade, como forma de oposigéo ao tempo de trabalho.

(C) minimizar o sentimento de frustragdo, ao mesmo tempo
que anuncia o sonho, como forma de conformag@o com
a realidade.

(D) desenvolver a capacidade pessoal, a0 mesmo tempo que
critica a realidade, pelo modo de otimizar os problemas.

(E) potencializar a resisténcia, ao mesmo tempo que denuncia
o absurdo do real, pelo estimulo a imaginacdo criativa.
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