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Programa  
INFORMÁTICA - Conceitos básicos de Tecnologia da Informação; Arquitetura dos 
Computadores; Características dos Periféricos; Dispositivos de Armazenamento 
de Dados; Características e Técnicas; Organização Lógica e Física de Arquivos; 
Conceitos e Funções de GNU Linux. 
PROGRAMAÇÃO -Conceitos Básicos;Constantes; Variáveis;Dados 
Primitivos;Operadores;Vetores;Matrizes; Diagramas e Fluxogramas de Lógica; 
Linguagem C++; Linguagem Java e Linguagem Delphi.  
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS - Orientação a Objetos; Especificação de 
Requisitos; Modelagem: MER; UML; Documentação de Sistemas.  
BANCO DE DADOS - Conceitos; Tipos; Instancias; Esquemas;Regras de 
Integridade; Projetos de Banco de Dados Relacional; SQL.  
REDES DE COMPUTADORES - Conceitos de Comunicação de Dados; 
Cabeamento Estruturado; Topologias; Modelo  OSI; Redes TCP/IP; Aplicativos 
TCP/IP e Internet; Cliente/Servidor; Segurança e Firewall. 
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