ANALISTA DE TECNOLOGIA DA INFORMACAO

Programa

INFORMATICA - Conceitos basicos de Tecnologia da Informacéo; Arquitetura dos
Computadores; Caracteristicas dos Periféricos; Dispositivos de Armazenamento
de Dados; Caracteristicas e Técnicas; Organizacao Ldgica e Fisica de Arquivos;
Conceitos e Func¢des de GNU Linux.

PROGRAMAGCAO -Conceitos Bésicos;Constantes; Variaveis;Dados
Primitivos;Operadores;Vetores;Matrizes; Diagramas e Fluxogramas de Ldgica;
Linguagem C++; Linguagem Java e Linguagem Delphi.

DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS - Orientacao a Objetos; Especificacdo de
Requisitos; Modelagem: MER; UML; Documentacao de Sistemas.

BANCO DE DADOS - Conceitos; Tipos; Instancias; Esquemas;Regras de
Integridade; Projetos de Banco de Dados Relacional; SQL.

REDES DE COMPUTADORES - Conceitos de Comunicac¢éo de Dados;
Cabeamento Estruturado; Topologias; Modelo OSI; Redes TCP/IP; Aplicativos
TCP/IP e Internet; Cliente/Servidor; Seguranca e Firewall.
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