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MINISTÉRIO DA EDUCAÇÃO 
FUNDAÇÃO UNIVERSIDADE DE BRASÍLIA 

CONCURSO PÚBLICO PARA PROVIMENTO DE CARGOS DE 
NÍVEL SUPERIOR, DE NÍVEL INTERMEDIÁRIO E DE NÍVEL FUNDAMENTAL 

TÉCNICO-ADMINISTRATIVO EM EDUCAÇÃO 
EDITAL N. 3 – FUB, DE 13 DE AGOSTO DE 2013 

 
A FUNDAÇÃO UNIVERSIDADE DE BRASÍLIA (FUB) torna pública a retificação dos 

conhecimentos específicos referentes aos objetos de avaliação para o cargo 2: Analista de 
Tecnologia da Informação, constantes do subitem 14.2.1.2.1 do Edital n. 1 – FUB, de 15 de 
julho de 2013, conforme a seguir especificado. 
 
[...] 
14 DOS OBJETOS DE AVALIAÇÃO (HABILIDADES E CONHECIMENTOS) 
[...] 
14.2.1.2 CONHECIMENTOS ESPECÍFICOS  
14.2.1.2.1 NÍVEL SUPERIOR 
[...] 
CARGO 2: ANALISTA DE TECNOLOGIA DA INFORMAÇÃO 
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS: 1 Segurança da informação. 1.1 Confiabilidade, 
integridade, disponibilidade. 1.2 Mecanismos de segurança: criptografia, assinatura digital, 
garantia de integridade, controle de acesso e certificação digital. 1.3 Gerência de riscos: 
ameaça, vulnerabilidade e impacto. 1.4 Políticas de segurança: NBR ISO/IEC 17799, NBR 
ISO/IEC 27001:2006, NBR ISO/IEC 15408 e políticas de senhas. 2 Processo. 2.1 Padrões 
(CMMI, MPS/BR, NBR ISO/IEC 12207 e NBR ISO/IEC 9126). 2.2 Reuso. 2.3 Modelos ciclos de 
vida, cascata, iterativo, ágil e formal (RUP, XP, TDP, DDP, Scrum). 2.4 Projetos: iniciação, 
planejamento, execução, monitoramento e controle, encerramento. 2.5 Modelos de gestão: 
bazar, catedral e colaborativo, PMBOK, estimativas (análise de pontos de função). 3 
Tecnologia. 3.1 Banco de dados. 3.2 Banco de dados relacional, MySQL em Linux, 
PostgreSQL em Linux, Oracle em Linux, SQL Server, XML. 3.3 Metodologias ágeis de 
desenvolvimento: Scrum, XP, TDD, Modelagem Ágil, DDD, Kanben. 3.4 Arquitetura de banco 
de dados: relacional, hierárquico, rede, lista invertida e orientado a objetos. 3.5 Servidores de 
Web e de aplicação: Jboss, Apache e Tomcat. 3.6 Linguagens de programação: orientada a 
objeto (Java, Python, PHP), procedural (C), orientada a eventos (Visual Basic 6), Script 
(Javascript, Shell, AWK). 3.7 Interface Web: Ajax, HTML5, padrões Web para interatividade, 
animações e aplicações off-line (CSS, XML) 3.8 Ferramentas de diagramação e desenho e 
Engines de templates Web. 3.9 Linguagem de modelagem: UML 2.x, BPM e BPMN. 3.10 
Linguagem de implementação banco de dados: banco físico, lógico e conceitual; linguagens 
procedurais embarcadas e SQL/ANSI. 3.11 Tecnologia de desenvolvimento móvel: Android 
(view e viewgroup, tipos de componentes de uma aplicação, arquitetura, projeto e 
desenvolvimento), IOS (views, navegação, ciclo de vida de objetos) e Windows Phone, Banco 
de Dados SQLite. 4 Engenharia de software. 4.1 Engenharia de requisitos, gestão de 
requisitos, análise e projeto, implementação, testes (unitários automatizados, funcionais, não 
funcionais), homologação e gestão de configuração e ISO/IEC 14598-3. 5 Arquitetura. 5.1 
Padrões de projeto. 5.2 Padrões de criação Singleton e Prototype), padrões estruturais Adapter 
e Facade, padrões comportamentais Command e Iterator e padrões GRASP (Controler, 
Expert). 5.3 Tecnologia de mercado: JSE, JME e JEE: EJB, JSF, JPA, CDI. 5.4 Service-
Oriented Architeture: Workflow, Web Services, REST, SOAP. 5.5 Linhas de produtos: domínio 
de componentes, criação de componentes e ciclo de vida de componentes. 6 Tópicos 
avançados. 6.1 Arquitetura e desenvolvimento em nuvem. 6.2 Inteligência computacional, 
Business Intelligence. 6.3 Sistemas de suporte a decisão e gestão de conteúdo. 6.4 Arquitetura 
e análise de requisitos para sistemas analíticos, ferramentas ETL e OLAP. 6.5 Técnica de 
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modelagem dimensional e otimização de bases de dados para BI, georreferenciamento. 6.6 
Banco de dados distribuído, programação distribuída, processamento em GRID. 6.7 Gestão 
eletrônica de documentos, XML como representação. 7 Arquitetura de software. 7.1 Visões e 
estilos arquiteturais. 
[...] 
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