Universidade Estadual da Paraiba - UEPB
Comissao Central do Concurso Puablico para Docente — CAMPUS I (Campina
Grande), Campus III (Guarabira) e Campus V (Joao Pessoa)

Codigo Area/Departamento Temas
1. Representag@o do conhecimento.
INTELIGENCIA 2. Agentes inteligentes na educag@o.
1001 ARTIFICIAL 3. Sistemas hibridos inteligentes.
4. Computacdo bioinspirada.
5. Aprendizagem de maquinas.
1. Modelagem de aplicagdes de banco de dados: modelos ER e UML.
2. Linguagens para banco de dados: SQL e o padrdo ODMG.
1002 BANCO DE DADOS |3 Bancos de dados relacionais e objeto relacionais.
4. Estruturas de representacdo de bancos de dados.
5. Controle de concorréncia e geréncia de transagoes.
1. Andlise de algoritmos: notacdo assintética, andlise de algoritmos
iterativos e recursivos.
ESTRUTURA DE 2.Heap e estruturas/ de dado/s elemer'lta,rejs: pilhas, fil'as e/listas encadejadas.
1003 3. Estruturas com 4rvores: drvore bindria de pesquisa, drvore 123, drvore
DADOS ) -
AVL, arvore preto-e-vermelho e drvore B.
4. Tabelas Hash.
5. Grafos.
1. A Andlise sintdtica: ascendente e descendente; gramdticas LL (k);
Gramaticas ESLL (1); seus procedimentos.
2. Expressdes regulares e gramadticas: gramdticas livres de contexto;
LINGUAGENIDE (St s compurio e st s e
1004 PROGRAMACAO hérangf‘ polifnorfismo o PO P ’
E COMPILADORES - . ' . .
4. Padrdes de projetos: adapter; proxy; iterator; abstract; factory; singleton;
typesafe enum.
5. Unified modeling language (UML) e os relacionamentos de classes:
dependéncia; associa¢do; agregacdo; composi¢do; generalizacdo.
1. Engenharia de requisitos.
ENGENHARIA DE 2. Projeto de sistemas e arquitetura de software.
1005 SOFTWARE 3. Verificag@o, validacdo e testes de software.
4. Gerenciamento de projetos.
5. Ferramentas case e implementagdo de softwares.
REDES DE é irroto.colos de;1 com(;micagﬁo.
COMPUTADORES | - Arduiteturas deredes.
1006 E SISTEMAS 3. Arquiteturas de sistemas distribuidos.
DISTRIBUIDOS 4. Modelos.de sistemas dlstrlbuidqs. o
5. Tolerancia a falhas em redes e sistemas distribuidos.
1. Autoria multimidia e representagdio de dados: multimidia e ferramentas de
autoria; representacdo de dados graficos e imagens; cor em imagem e video; dudio
digital basico.
MULTIMIDIA E 2. Cgmpresséo de dad(zs multimidia: algoritn}os de compressflo sem perdas;
P algoritmos de compressdo com perdas; padrdes de compressdo em imagens;
1007 PRODUCAO DE técnicas bdsicas de compressdo em video; técnicas bdsicas de compressio em
MATERIAL P ’
INSTRUCIONAL dudio. o i i o
3. Comunica¢do multimidia e recuperagdo: comunicacdo em redes multimidia;
recuperagdo baseada em conteidos de livrarias digitais.
4. Codificac@o de video: MPEG-4 e H264.
5. Projetos multimidia em educacéio: concepcdo, producéo e avaliagdo.
ORGANIZACAO E 1. Metodologias e técnicas de projetos para circuitos digitais.
ARQUITETURA DE 2. Familias de processadores ARM e MIPS.
1008 COMPUTADORES E 3. Sistemas completos numa pastilha (System on Chip).
SISTEMAS 4. Sistemas operacionais para tempo real (RTOS) em sistemas embarcados.
OPERACIONAIS

5. Linux para sistemas embarcados.




1009

INFORMATICA NA
EDUCACAOE
SOFTWARE
EDUCACIONAL

1. Software educacional (modelagem conceitual, projeto, implementacio e teste).
2. Objetos de aprendizagem e hiperdocumentos (caracteristicas, interatividade,
funcionalidades, etc.).

3. Ambientes virtuais de aprendizagem (caracteristicas, funcionalidades).

4. Programacdo em Logo e a Educacdo a Distancia.

5. Interfaces interativas para software educacional.

2001

ENSINO DE CIENCIAS
BIOLOGICAS

1. Aprendizagem de conteddos bioldgicos e suas implicagdes para o
ensino.

Histéria, Filosofia e Ensino de Ciéncias Bioldgicas.

O curriculo de Biologia do Ensino Médio.

O papel das atividades praticas no ensino de Biologia.

Conceitos estruturadores do pensamento bioldgico e seu papel no
ensino de Biologia.
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3001

CONTABILIDADE
EMPRESARIAL

1.Prética das rotinas trabalhistas e previdencidria.
2. Auditoria das demonstracdes financeiras.
3.Demonstracdes financeiras.

4.Andlise Custo x Volume x Custo.
5.Planejamento tributdrio.

3002

TEORIA DA
CONTABILIDADE

1.Demonstragdes financeiras.

2. Andlise das demonstracdes financeiras.

3.Balanco social e ambiental.

4. Ativo permanente intangivel.

5.Procedimento de implantagdo de sistemas de custos.

3003

CONTABILIDADE
GOVERNAMENTAL

1.Lei 4.320/64.

2.Lei de responsabilidade fiscal.

3.Licitacdes.

4.Receitas e despesas publicas.

5.Andlise e interpretacdo dos balangos publicos.

4001

HISTORIA DO BRASIL

1. Historia e historiografia da escravidao.

2. Modernidade e Modernizag@o nas cidades. brasileiras nas trés primeiras
décadas do século XX.

3.Corpos fabricados, corpos mutilados: repressao e violéncia durante a
ditadura militar no Brasil.

4.Sons, desarranjos e politicas subjetivas: a emergéncia histérica do
tropicalismo na musica, na literatura e no teatro brasileiro

5.Representag¢des do Feminino, do Corpo e da Sexualidade no Brasil da
segunda metade do século XX.

4002

HISTORIA ANTIGA E
MEDIEVAL

1. O Divino e as Representacdes da Realeza no Antigo Egito.

2. Atenas e a Histéria da sua Democracia: conquista, conflitos e cotidiano.
3. A Crise do Antigo Império Romano: impasses e perspectivas
historiogréficas.

4. Cristianismo e Espiritualidades transgressivas na Idade Média:
confrontos e aproximacdes.

5. Dinimicas do Feudalismo: relacdes de vassalagem e sociedade de
ordens no medievo.

4003

HISTORIA MODERNA
E CONTEMPORANEA

1. A transicdo entre o mundo medieval e moderno: um debate
historiografico.

2. Marketing do totalitarismo: a experiéncia nazista e fascista no século
XX.

3. Cultura do consumo e corpos cibernéticos: a inscricdo de uma histéria
do tempo presente

4. Industrializacdo, urbanizagdo e disciplinarizacdo na Europa do final do
século XIX e inicio do século XX.

5. “E proibido proibir”: uma andlise do legado histérico dos sujeitos que
vivenciaram a experiéncia da contracultura e da revolucdo sexual.

4004

GEOTECNOLOGIAS:
Cartografia e
Geoprocessamento

1. Cartografia: Arte, Ciéncia e Técnica.
2. A Cartografia no contexto da ciéncia geogréifica e demais ciéncias.
3. Cartografia cldssica: estrutura e mecanismos para producio de mapas e




cartas.

4. Cartografia, Geoprocessamento e novas tecnologias.

5. Sistema de Informacdo Geogrifica e meio técnico-cientifico-
informacional.

4201

LITERATURAS DE
LINGUA
PORTUGUESA E
TEORIA LITERARIA

1. Teoria da literatura e os procedimentos construtivos do texto literario:
organizagdo poética e discursiva.

2. Literaturas Africanas de Lingua Portuguesa: identidade, tradicdo e
modernidade.

3. Modernismo e Modernidade nas literaturas de Lingua Portuguesa: as
relagdes culturais luso-brasileiras.

4. Do Modernismo ao Pés-Modernismo no Brasil: linguagem e estilo na
prosa e na poesia.

5. O romance contemporaneo no Brasil e Portugal: mito e ficcdo

4202

LINGUA INGLESA

1. Rules of word stress placement and their applications in pronunciation
teaching.

. Reference and the construction of meaning in EFL teaching.

. Current trends in teaching grammar.

. Teaching culture in EFL courses.

. Genres in ESP classroom: theory and practice.

5001

ARQUIVOLOGIA

. Histéria da Arquivologia e sua evolugdo cientifica.

. Descrig@o arquivistica e organiza¢do documental.

. Politica nacional de arquivos.

. Gestdo de arquivos correntes, intermedidrios e permanentes.
. A transferéncia e disseminagdo da informacdo arquivistica.

5101

LINGUA
PORTUGUESA

Leitura, texto e hipertexto.

O conceito de letramento e o ensino de lingua portuguesa: novas
perspectivas.

Formas de intera¢do na internet e suas implicacdes para o ensino de
lingua materna.

Géneros textuais académicos.

Texto e discurso.
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5102

RELACOES
INTERNACIONAIS

Politica Internacional: Estado e Soberania.

Politica Internacional: Na¢des Emergentes.
Cooperacdo Internacional e Regimes Internacionais.
Relagdes Internacionais e Desenvolvimento Regional.
Integracio Regional e Globalizagao.
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